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Pilha seqiiencial

Varidveis:
e  Tipo *veror — Para alocar o vetor na heap.

e /nr ropo— Para manter controle de quantos itens existem (com base no indice de
vetor), inicializado como -1.

e jnrsize— Tamanho mdximo da Pilha.
Regrinha:

e Sio retirados os tltimos que entraram.

vctor[tnpu]

Tipo *vetor = new Tipo[size]
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Pilha encadeada

Varidveis:
o  Srruct Celula — Celula da Pilha com 7ipo el e Celula *prox.

o (Celula *ropo— Para manter controle do topo (dltimo que entrou).
o int nelem — Ntimero de elementos da Pilha.

Regrinha:

e Sio retirados os tGltimos que entraram.
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Fila seqiiencial

Varidveis:

e Tipo *veror — Para alocar o vetor na heap.

. — guarda o indice do primeiro elemento.
. — guarda o indice do dltimo elemento.
J — namero de elementos.

J — tamanho méximo da Fila.

Regrinha:

e Sio retirados os primeiros que entraram. Os elementos podem chegar ao fim do
vetor e comegar a ser inseridos no inicio.

vetor[ini] vetor[

Tipo *vetor = new Tipo[ 1 \
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Fila encadeada

Varidveis:
o  Struct Celula — Celula da fila com 7ipo el e Celula *prox.
o Célula *ini — Ponteiro para a primeira célula, ou para célula sentinela.
o (Celula *fim— Ponteiro para a tltima célula.
e int nelem — Numero de elementos da Fila.
Regrinha:
e Sio retirados os tGltimos que entraram.
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Lista seqiiencial

Varidveis:
e  Tipo *veror — Para alocar o vetor na heap.

e jinr ulr— Para manter controle do tltimo elemento, com base no indice de vetor.

int pc— Um indice que tem a fun¢io de percorrer a Lista.
e /nrnelem— Numero de elementos da Lista.

e jnrsize- Tamanho miximo da Lista.
Regrinha:
e Sem regra, vale tudo. Insere e remove em qualquer posigao.

vetor[ult]

Tipo *vetor = new Tipo[ 1 \
/ nelem

vetor[pc]

Lista simplesmente encadeada

Varidveis:
o strucr Celula — Celula da Lista com 7ipo el e Celula *prox.
o (Célula *ini— Aponta para a primeira célula, ou para a célula sentinela.

e (Célula *pc— Um ponteiro que tem a fungao de percorrer a Lista.

e inr nelem — Quantidade de elementos da Lista.
Regrinha:

e Sem regra, vale tudo. Insere e remove em qualquer posigao.
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Lista duplamente encadeada

Varidveis:
o struct Celula — Celula da Lista com 7ipo el, Celula *anre Celula *prox.
o (Célula *ini —Ponteiro que aponta para a primeira célula, ou para a célu/a sentinela.
o (Célula *pc—Ponteiro com a fungido de percorrer a Lista.
e nr nelem — Namero de elementos da Lista
Regrinha:

e Sem regras. Vale tudo. Insere e remove em qualquer posigao.
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